
ชื่อเรื่อง  รายงานการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
               เรื่อง  การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH   
               Professional 8 สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  6   

 

บทคัดยอ 
 

 การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ (1)  เพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH 
Professional 8  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  ตามเกณฑ 80/80  (2)  เพื่อประเมินคุณภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม 
Macromedia  FLASH  Professional 8  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  (3)  เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH Professional 8 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  (4)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง   การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia 
FLASH Professional 8 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  (5)  เพื่อประเมินผลงานการสราง
ภาพเคล่ือนไหว ของนักเรียนท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสราง
ภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH Professional 8 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี  6  โดยใชแบบประเมินผลงาน ท่ีผูศึกษาสรางข้ึนตามแนวการประเมินท่ีมีมาตรวดัแบบรูบริค 
(Rubric) 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษา  เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  หองเรียนท่ี  2  
โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล  อําเภอบานโพธ์ิ  จังหวดัฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2549  
จํานวนนักเรียน  30  คน  วิธีการสุมกลุมตัวอยางใชวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster  Sampling)   
 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาไดแก  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเนต็  
เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH Professional 8  
(2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  (3)  แบบฝกหัดระหวางเรียน  (4)  แบบสอบถาม        
ความพึงพอใจของนักเรียน  (5)  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  (6)  แบบประเมินผลงานการสรางภาพเคล่ือนไหว   การวิเคราะหขอมูลใช   คาสถิติ
รอยละ   การทดสอบแบบที (t-test  for  Dependent)  คาเฉล่ียและคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 



 ผลการศึกษาพบวา  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง  การสราง
ภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม  Macromedia FLASH Professional 8 สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี  6  ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  86.14/84.22  ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  คือ 80/80    
(2)  บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม  
Macromedia FLASH Professional 8 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  โดยภาพรวมมีความ
เหมาะสมอยูในระดับดีมาก  (3)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม  Macromedia 
FLASH Professional 8 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ  .01  (4)  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเนต็  
เร่ือง  การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม  Macromedia FLASH Professional 8 สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6โดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก  (5)  ผลงานการสรางงาน
ภาพเคล่ือนไหวของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง       
การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH Professional 8  สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี  6  รอยละ  86.67  ผานเกณฑการประเมินอยูในระดับดี ข้ึนไป   ซ่ึงสูงกวา
สมมติฐานท่ีต้ังไว คือรอยละ 80 
 สรุปไดวา  บทเรียนคอมพวิเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การสราง
ภาพเคล่ือนไหวดวยโปรแกรม Macromedia FLASH Professional 8  สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี  6  มีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชเปนส่ือพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนได 


